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Zdkladom virtudlnej reality je snaha o Co najvernejsie zobrazenie priestorovych modelov a scén, manipuldcia s nimi, tvorba
redlneho sveta, jeho urcitej ¢asti so vSetkymi svojimi zdkonitostami a pravidlami, pohyb v trojrozmernom priestore a to
vSetko v redlnom Case. Virtudlna realita (VR) je prostredie vymodelované prostriedkami pocitaca simulujuce skutocnost.
Primdrne sa nim chdpe vytvdranie vizudlneho zdZitku zobrazovaného na obrazovke pocitaca, pripadne cez
specidlne stereoskopické zariadenia. Rozsirend realita (AR) je priamy alebo nepriamy pohlad na fyzicky skutocné
prostredie, ktorého Casti su v digitdlnej, vdcsinou textovej alebo obrazovej forme obohatené o dodatocné informdcie
relevantné k objektu, na ktoré sa ¢lovek pozerd. Rozsirend realita vytvdra virtudlne prvky v obraze redlneho sveta, virtudina
realita md za ciel vytvorit ¢o najkomplexnejsie virtudlne prostredie. VR sa viac presadzuje vo sfére zabavy a AR skér na poli
uZitoc¢nosti. Laboratdrium virtudlnej a rozsirenej reality disponuje niekolkymi technologickymi prvkami umoZriujucimi
dostat sa do virtudlnej sveta a vytvdrat aplikdcie pre ich podporu.

Technoldgia pre podporu vyvoja aplikacii s funkciou rozSirenej a virtualnej reality

Leap Motion Controller:

Ovladac¢ Leap Motion Controller je fahky, prenositelny,
8cm dlhy, umoznujuci kreslit, hybat s predmetmi, hrat hry
a ovlddat beiné profesiondlne aplikacie vo virtudlnom
priestore. O snimanie sa staraju dve zabudované
infracervené kamery, ktoré vo svojom zornom poli 150° x
150° monitoruju pohyb ruk, identifikuji ho a vytvaraju z
neho trojrozmerny model, ktory je v bodoch prevadzany
do digitdlnej podoby.

VyuZitie zariadenia: Ovladanie internetového prehliadaca
aZz po profesionalne aplikacie, ako napriklad AutoCad,

Epson Moverio:

Moverio su okuliare navrhnuté pre virtudlnu realitu a
vdaka pokrocilej hardvérovej platforme poskytuja iny
pohlad na rozSirend realitu. Moverio umoiZiuje
prepojenie digitdlneho sveta s tym skuto¢nym. Disponuje
zobrazovanie Si-OLED  displejom, ktoré odstranuje
neduhy s kratSou Zivotnostou, zobrazenim $pickovych
farieb a ostry HD obraz, ktory optimalne doplini realitu.
Okolie zaznamendva 5 Mpx kamera a mnoZstvo dalSich
senzorov. Aby okuliare zvladli 3D obsah po dobu az 6
hodin, su

modernym  Stvorjadrovym

vybavené

procesorom.

Maya alebo 3dsmax; pomaha aj pri hrani hier. Integraciu
prostredia Leap Motion zvlada stdle sa rozsirujuci zastup
hier postavenych na enginoch Unity a Unreal Engine.

% Obr.2 Epson Moverio

Obr.1 Leap Motion Controller


https://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
https://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Stereoskopia&action=edit&redlink=1

Samsung VR Gear:

Ergonomické okuliare Gear VR vybavené makkymi a
pruznymi vypchavkami umoziuju virtualnu realitu vidiet
ako cez obrovské platno. Pomocou zachytnych bodov na
okuliaroch je moiné pripevnit mobilnych telefén
Samsung, cez ktory su nastavené formou aplikacie videa,
zaznamy, a iné.

Obr.3 Samsung VR Gear

Playseat:

Playseat predstavuje ultrarealisticku simuldciu
automobilovej jazdy vhodna pre ktorukolvek vekovu
kategoriu. Potah je vyrobeny z vysoko odolného
materidlu alcantara, ktory je velmi rozSireny v
automobilovom  priemysle.  Pretekdrska  sedacka
umoznuje pripevnenie volantu a peddlov a prepojenie
hernej konzoly. Takto vybudovany set umozZiuje redlnu

simuldciu automobilovej jazdy.

Obr.4 Playseat

SpaceMouse:

SpaceMouse prestavuje 3D pocitacovu mys, ktord prinasa
viac efektivity a pohodlia pri praci s 3D softvérom. Je
vybavena senzorom so Siestimi stupriami volnosti (6DOF),
ktory umoznuje jednoduchud navigaciu v digitalnych
modeloch alebo nastavenie kamerovych pozicii v 3D
priestore. Disponujeme verziou Compact aj verziou Pro s
rozsirenymi funkciami.

Obr.5 SpaceMouse
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